【株式会社アトラス】2021新卒採用：プログラマー応募者アンケート
	かな
	

	氏名
	

	学校名
	


※回答いただくにあたって、文字数・ページ数に制限はございません。
	【1】現在お持ちのハードウェアをお答えください。(複数選択可)

	・プレイステーション3 /４    ・PSP / PS Vita    ・Wii / Wii U    ・Xbox One
・ニンテンドー３DS    ・Nintendo Switch    ・パソコン(OS:                 ) 
・他(       　　　　　　　　　   )

	※上記でパソコンに○をつけた方へお聞きします。使用用途は何ですか？また、よく使うソフトは何ですか？

	



	【2】今までにプレイしたことがあるアトラスのタイトルを教えてください。(複数回答可)

	




	【3】ゲーム制作を希望される前提として、今までプレイしたゲームの中から印象に残った作品を２本以上上げてください。また、その理由、および、あなたが続編を作るとしたらどのようにしたいかお書きください。
　※他社作品・アトラス作品問いません

	【タイトル】
	【機種】

	【理由】


	【あなたならどうしたいか】


	【タイトル】
	【機種】

	【理由】


	【あなたならどうしたいか】


	【タイトル】
	【機種】

	【理由】


	【あなたならどうしたいか】




	【4】現在、ゲーム以外で興味のあることは何ですか？具体的にお書きください。
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	【5】あなたがゲーム業界で働きたいと思った動機は何ですか？また、その中で弊社を志望した理由は何ですか？

	




	【6】あなたの長所、短所を教えてください。

	




	【7】あなたが弊社でゲームを作るとしたら、どのようなゲームを作りたいですか？具体的にお書きください。

	




	【8】ゲームプログラミングの経験はありますか？

	



	【9】使用できる言語は何ですか？また、その言語をどの程度使えるのかもお書きください。

	




	【10】自分が最も慣れているエディターは何ですか？（ＶＣ＋＋のよう統合環境の場合は、その開発ツール名をお書きください）

	




	【11】３Ｄプログラミングの経験はありますか？（ある、と答えた方は具体的にお答えください）

	



	【12】ネットワークのプログラミングの経験はありますか？（ある、と答えた方は具体的にお答えください）

	



	【13】シェーダープログラミングの経験はありますか？（ある、と答えた方は具体的にお答えください）

	



	【14】ゲームエンジンやミドルウェアを使用した事はありますか？（ある、と答えた方は具体的にお答えください）

	



	【15】面接時にお聞きになりたいことや、伝えておきたいことなどがあれば、お書きください。（任意）
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